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ﬁﬁ%% Co chcemy uzyskac?

AKADEMIA

Cechy aplikacji na hackaton

Miec efekt “wow”

Atrakcyjna wizualnie - czysta, schludna

Kluczowa funkcja powinna dziatac - PoC

Prosta na wielu poziomach:

o stacktechnologiczny
o drchitektura
o jednolite Srodowisko pracy zespotu

o dostep do poprzednich wersji aplikacji
o bezrozbudowanych wdrozen
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Technologia apki

« Frontend: HTML + Javascript (vanilla)
- Backend jako ustuga: https://supabase.com

- Repozytorium: https://github.com

. Srodowisko: GitHub Pages

- Inne przydatne biblioteki i narzedzia:
> https://peerjs.com - WebRTC
o https://pixijs.com - renderer 2D

o https://tailwindcss.com - komponenty Ul

> https://openai.com/api/ - do Al :)
o https://socket.io + https://render.com - do

bardziej zaawansowanych backendow


https://supabase.com/docs/reference/javascript
https://github.com/
https://docs.github.com/en/pages
https://peerjs.com/
https://pixijs.com/
https://tailwindcss.com/
https://openai.com/api/
https://socket.io/
https://render.com/

Narzedzia

« Laptop zMacOS / Windows / Linux

« Zainstalowany package manager:
> MacOS — https://brew.sh
o Windows — https://chocolatey.org

« Oprogramowanie:

o https://git-scm.com (kontrola wersji)

o https://nodejs.org (walidacja kodu)

o https://code.visualstudio.com (IDE - opcja)

o https://github.com/features/copilot/cli

(asystent Vibe-codingu)
o https://www.python.org (operacje na plikach)

- dodatki: curl wget jq

o dowolna przeglgdarka


https://brew.sh/
https://nodejs.org/
https://code.visualstudio.com/
https://github.com/features/copilot/cli
https://www.python.org/
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Specyfikacja wymagan

Okreslamy wymagania funkcjonalne - “Co?”, oraz
niefunkcjonalne - “Jak?”.

Pierwsza wersja

Spisane wymagania przekazujemy Copilotowi,
Ktory przygotowuje pierwszq iteracje apki

Vibe-coding

Za pomocq jezyka naturalnego dostosowujemy
rozwigzanie do naszych potrzeb, oraz
aktualizujemy dokumentacje
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Specyfikacja

Wymagania funkcjonalne

W pliku .md opisujemy szczegotowo
wszystkie funkcje aplikacji, walidacje,
interfejs. Lepszy opis = wieksza szansa
na dziatajgcqg aplikacje juz na starcie.

Wymagania niefunkcjonalne

Specyfikujemy aspekty wydajnosci,

layout katalogow, pozgdane biblioteki,

typy obstugiwanych urzgdzen itp.
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wersja
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W tym momencie mamy juz “wsad” dla
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Copilota do implementacji pierwszej
wersji aplikacji.

To krok, ktory moze zajgc sporo czasu,
w dodatku efekty prawdopodobnie nie
bedqg idealne. Natym etapie
powinnismy mie¢ mozliwosc¢
manualnego przetestowania dziatania
aplikacji, mozemy tez zacommitowac
zmiany do repozytorium.
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Vibe-coding

Dopracowujemy kolejne
wersje

Wprowadzamy poprawki
“rozmawiajqgc” z Copilotem. Zlecamy
Copilotowi, zeby dbat o aktualnosé
naszej specyfikacji. Commitujemy
wszystkie zmiany do repozytorium,
zeby w razie potrzeby sie cofnqc
(copilot moze robi¢ to za nas).



DAY/

AKADEMIA

Wdrozenie
aplikacji

GitHub Pages

Uzywajgc tego mechanizmu, kazda
zmiana w repozytorium staje sie

widoczna publicznie (po kilku

minutach). Wdrozenia powigzanych

ustug (np. Supabase), robimy

niezaleznie w asyscie Copilota.
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Live demo

Zbudujemy jednq aplikacje od “0”

Przejdziemy wszystkie kroki opisane na
poprzednich slajdach, by otrzymadé w
petni funkcjonalng, dostepnq publicznie
aplikacje.

Omoéwimy dwie inne...

Pokaze Wam dwie aplikacje zbudowane
Za pomocq podobnych technik.
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Animal Farm Virtual-Tennis

GITHUB.COM/SCHOOLHACKDAY/ANIMAL-FARM  GITHUB.COM/MILEJKO/VIRTUAL-TENNIS

Linkido

repozytoriow
aplikacji

Arkanoid Wasza apka!

GITHUB.COM/MILEJKO/ARKANOID CZEKAMY NA LINK:)



https://github.com/milejko/arkanoid
http://github.com/milejko/virtual-tennis
https://github.com/SchoolHackDay/animal-farm

Do zobaczenia wkrotce!

Zaczynamy kodowanie juz 21 kwietnia

SchoolHackDay@sanoma.com
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